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Mot du directeur artistique

Je ne suis pas trop amateur de dystopie, ce genre qui
envahit les téléséries depuis quelque temps au cours
desquelles la planéte, dévastée par la folie humaine,
est le théatre des combats d’un reste d’humanité

- qui N’a encore rien compris - pour sauver sa progéniture
ou le seul lac d'eau potable qui reste ou n'importe quoi
d’autre qui mérite de risquer sa vie pour le sauver.

Je trouve gu'il y a la quelque chose de dangereux parce
qu’on s’habitue a lI'idée que c'est la ou nous nous en allons
inéluctablement. (Et comme ces séries sont souvent
fichument bien réalisées, c'est tres captivant a regarder!)

Crédit photo: Atwood

Il en a été ainsi de la grande violence qui est arrivée

au cinéma dans les années 80; elle devait nous faire
prendre conscience de celle de notre société afin de nous
faire réagir, alors que c¢a n’a fait que nous anesthésier
et que le niveau de violence n’a fait qu’augmenter
d’intensité d’une fiction a I'autre. J’allais donc voir
L’Inframonde, a Premier Acte, avec une certaine réserve...
que j'ai rapidement délaissée!

Ce dont ce texte d’anticipation nous parle, a travers

la vie vécue virtuellement par le biais d’un avatar, c'est
de nos limites, plus particulierement de nos limites morales.
La piéce vient nous chercher dans nos convictions.
Elle nous trouble. Elle nous oblige a nous questionner,
a nous positionner, ou nous repositionner. Parce qu’il
est possible, dans un avenir proche, que nous soyons
amenes a nous positionner, comme citoyen, sur I'enjeu
dont il est question.

Et par-dessus tout - et surtout - ca nous parle de solitude.
D’immense solitude. Et de ce que tous les humains
sont préts a faire pour arriver a la briser. Peu importe

la direction que cela prend. Et cela, ce n'est pas

de la science-fiction. Ce n'est pas de la dystopie.
C’est la réalité de trop de personnes.

Michel Nadeau






Lactualité me frappe.
Le réel rattrape la fiction.

Lors des premieres discussions avec ceux qui allaient

devenir mon équipe de création, nous constatons que

la piece vibre de fagon intime pour chacun.e de nous.

Les permissions sans limites qu’offre le Refuge nous
ébranlent et suscitent des questionnements.

En exposant les conséquences de vivre au grand jour
nos fantasmes inavoués, la piece interroge.

Quelles incidences les technologies d’aujourd’hui,
et par surcroit celles de demain, ont-elles sur les
relations humaines?

Les réponses n'étant pas tranchées, ne pouvant I'étre,
le public se retrouve face au dilemme de vivre avec
une moralité imparfaite.

Aujourd’hui, avec cette reprise au Théatre La Bordée,
la piece prend une nouvelle dimension, portée par
un espace plus vaste, mais aussi par un public tout
aussi attentif, curieux et réfléchi. Ce public, plus
nombreux, n'est pas simplement un témoin, mais un
acteur essentiel de cette expérience théatrale.
Vous, spectateurs, vous étes ceux qui donnez une
nouvelle vie a cette ceuvre, qui I'alimentez de vos
regards, de vos silences et de vos émotions.

Ce que nous propose I'Inframonde, c’est un cheminement,
une invitation a réfléchir avec nous sur cette moralité
imparfaite, a chercher ensemble des pistes de réflexion
dans ce monde qui s’accélére et qui parfois nous échappe.

Aprés avoir traversé cette aventure de création,
j'ai hate de vous entendre a votre tour, de savoir comment
ces gquestions résonnent pour vous, ici et maintenant.

Merci a tous ceux et toutes celles qui rendent cette
aventure possible.

Merci a Marianne pour son amour, sa patience et son écoute.

Merci a Marianne pour son intelligence, son ceil avisé
et pour étre 'autre moitié de cette démarche artistique.

Merci a Elisabeth, Anne, Emile, Steve, Stéphanie, Maude,
Rosalie, Rosalie, Octavie, Vincent, Vincent et Carol pour
leur engagement total et leur travail inlassable.

Bonne soirée, et merci d'étre ici.
Maxime Perron





https://www.jenniferhaley.com/
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Lexique

VOCABULAIRE NUMERIQUE

Avatar: Une représentation graphique d’'une personne
en lighe, souvent sous la forme d’'une image ou d’un
personnage virtuel. Il sert a représenter un utilisateur
dans des jeux vidéo, des forums ou sur des réseaux
sociaux. C’est un peu comme une version numeérigue
de soi-méme.

Domaine: En informatique, un domaine désigne un
nom unigue qui identifie un site Web ou une adresse
sur Internet (par exemple, «bordee.qc.ca»). C'est I'adresse
par laquelle on accede a un site.

Forum: Un espace en ligne ou des personnes peuvent
échanger des idées, poser des questions ou débattre
sur des sujets spécifiques, souvent sous forme de
discussions organisées en différentes sections. C'est
un peu comme une salle de discussion virtuelle.

Identifiant: Un nom ou un code unique utilisé pour
se connecter a un site, une application ou un service en

ligne. Il permet de reconnaitre un utilisateur et de lui donner

acces a ses informations ou comptes. C’est comme
un nom d’utilisateur ou un numeéro d’identification.

Jeu de réle: Un type de jeu ou les participants incarnent
des personnages fictifs et interagissent dans un monde
imaginaire, souvent en suivant des regles spécifiques.
Chaque joueur prend des décisions au hom de son
personnage, ce qui influence I'histoire et les événements
du jeu. Cela peut se jouer sur table, en ligne ou dans
des jeux vidéo.

Quétes: Des missions ou des objectifs a accomplir dans

un jeu vidéo, un jeu de role ou une histoire. Les quétes
peuvent impliqguer des recherches, des résolutions
d’énigmes ou des combats, et sont souvent au cceur de
I'aventure, guidant les personnages dans leur progression.

Serveur: Un ordinateur ou un systeme qui stocke
des informations (comme des sites Web, des fichiers
ou des données) et les rend accessibles a d’autres
ordinateurs ou appareils via Internet. C’est un peu
comme un grand classeur électronique qui distribue
des documents a ceux qui en ont besoin.

Terminal: Un outil (objet physique) utilisé pour interagir
directement avec un ordinateur. Cela permet de controler
I'ordinateur ou de s’y connecter.

Univers virtuel: Un environnement en ligne ou les
utilisateurs peuvent interagir avec des éléments,

des personnages ou des objets, souvent en 3D, dans
un monde numérique simulé. Contrairement a Internet,
qui est un espace d’information et de communication,
un univers virtuel permet une immersion plus profonde,
ou les utilisateurs peuvent vivre des expériences
interactives et créer des avatars ou des identités
dans un monde parallele.



Dans la piece que vous verrez ce soit, I'Inframonde
est le nom donné a l'espace numérique qui a remplacé
Internet. Grace a des terminaux, il permet aux
utilisateurs de se connecter a des univers virtuels
totalement immersifs. Ces univers offrent une large
variété d’expériences sociales et sensorielles.

Le Refuge est un espace spécifique (domaine)
al'intérieur de I'iInframonde ou se déroule une
partie centrale de l'intrigue.

Dans la piece, «faire le saut» et «devenir un spectre»
décrivent une transformation numérique radicale.
Faire le saut désigne le transfert de la conscience
dans un univers virtuel, tout en maintenant le corps
en vie par des moyens artificiels. Le corps, reste vivant,
mais devient«vide », abandonné. Lindividu devient
alors un«spectre», une présence numerique,
déconnectée de son corps et de sa réalité physique.
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Dans les autres théatres

Trident

LES GENS, LES LIEUX, LES CHOSES
15 janvier au 8 février 2025

Périscope

PLACE DU PARLEMENT
14 janvier au 1° février 2025

THE QUARTERLIFE CRISIS. TRANSFORMER
SES RUINES EN OMBRES A PAUPIERES

11 février au 1" mars 2025

Gros-Becs

DEPARTEMENT DES RETOURS
21 janvier au 2 février 2025

LES TROIS PETITS VIEUX QUI
NE VOULAIENT PAS MOURIR

4 au 16 février 2025

Premier Acte

PISTES
4 au 15 février 2025


https://www.letrident.com/piece/les-gens-les-lieux-les-choses/
https://www.letrident.com/piece/les-gens-les-lieux-les-choses/
https://theatreperiscope.qc.ca/spectacle/le-jour-ou-tout-a-merde/ 
https://www.letrident.com/piece/les-gens-les-lieux-les-choses/
https://theatreperiscope.qc.ca/spectacle/place-du-parlement/ 
https://theatreperiscope.qc.ca/spectacle/the-quarterlife-crisis-transformer-ses-ruines-en-ombre-a-paupieres/
https://www.lesgrosbecs.qc.ca/spectacle/departement-des-retours/ 
https://www.lesgrosbecs.qc.ca/spectacle/les-trois-petits-vieux-qui-ne-voulaient-pas-mourir/ 
https://premieracte.ca/spectacles/pistes/ 

